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Design I

|Click an object to select it (hold down the Cerl key bo add to the selections)
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|Click an object ta select it (hald down the Ctrl key to add to the selections)

Rys. nr 1. — Okno programu KOMPAS-3D.

Obstuga myszka:

Kombinacja klawiszy

Funkcja

Wcisniety srodkowy_klawisz_myszki
(kéteczko).

Obrot

Koéteczko na myszce

Przyblizanie / oddalanie

Wcisniety klawisz Ctrl + Shift +
Lewy_klawisz_myszki

Lub

Shift + wcisniety Srodkowy_klawisz_myszki

Przesuwanie

Ctrl + Enter

Utworzenie obiektu




Wybrane paski narzedzi — opcje dostepne w trybie modelowania:

Modelowanie

Wyciagniecie wzdtuz prostej (extrude), wokot osi (revolve), wzdtuz
prowadzgcej (sweet), przez przekroje (loft).

Wstawianie czesci bazowej (innego modelu).

Wyciagniecie wzdtuz prostej (extrude), wokot osi (revolve), wzdtuz
prowadzacej (sweet), przez przekroje (loft), i wykonanie odejmowania.

Zaokraglenie (fillet) i fazowanie (chamfer).

Wstawianie otworéw.

Wstawianie zeberek (rib) -nalezy przygotowac uprzednio szkic, bedgcy
obrysem zeberka.

Pochylenie (draft).

Cienkosciennosc (shell).

Przeciecie modelu (trim).

Szyk (pattern) prostokatny, kotowy, i wzdtuz Sciezki.

Lustro (mirror).

Operacje logiczne

Linie 3D

Punkt

Spirala cylindryczna

Spirala stozkowa

Poliginia

Splajn

Powierzchnie

Import powierzchni

Geometria
pomocnicza
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Wybrane paski narzedzi — opcje dostepne w trybie szkicowania:

Rysowanie
krzywych

A0 200008 -

Wstawianie punktéw, wstawianie okreslonej liczby punktéw na krzywej,
oraz punktéw przeciec.

Linie konstrukcyjne: réwnolegte, prostopadte, styczne, dwusieczne, itp.

Linie: réwnolegte, prostopadte, styczne, dwusieczne, itp.

Okregi: srodek i promien, przez 2 i 3 punkty, kilka rodzajéw stycznosci.

tuki.

Elipsy.

Rysowanie ciggtych krzywych.

Krzywe Beziera, polilinie.

Fazy.

Zaokraglenia.

Prostokaty i wieloboki.

Odsuniecie pojedynczych krzywych i catych obryséw

Kreskowanie.




Wymiarowanie
(wstawione
wymiary sg

parametryczne)

Wymiary liniowe

Wymiarowanie $rednic

Wymiarowanie tukow

Wymiarowanie katow

Narzedzia edycyjne
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Przesuniecie

Obrot

Skalowanie

Lustro

Szyk, kopiowanie

Rozciggnie przy przesunieciu, obrocie, skalowaniu.

Ucinanie

Dzielenie linii

Usuniecie wszystkich obiektow wewnatrz, lub na zewnatrz okreslonej
granicy.

Relacje
geometryczne

o[l » QK

Poziom i pion

Utozenie punktdw w jednej linii poziomi i pionowo, tgczenie punktow,
punkt na linii, symetria dwoch punktow

Roéwnolegtosc, prostopadiose, wspotosiowose.

Stycznos¢

Ustalenie punktu

Jednakowe promienie i jednakowe dtugosci.

Zablokowanie wymiaru (obiekt zwymiarowany zablokowanym wymiarem

nie moze zmieni¢ dtugosci).

Zmiana wartosci wymiaru.

Automatyczne nadawanie relacji geometrycznych.




Wybrane paski narzedzi — opcje dostepne w trybie rysunku ptaskiego 2D:

Ei Symbole i przekroje

Wstawianie tekstu

Obrébka powierzchni

Odnosniki

Wstawianie przekrojow

&= Bk =

Wstawianie osi symetrii

Uchwyty

0 Punkty lokalizacji

Punkty charakterystyczne: konce linii i krzywych, srodek okregu i punkty
kwadrantowe, punkty.

Punkt srodkowy.

Przeciecie.

Stycznose.

Prostopadtosc¢.

Docigganie do siatki.

Sledzenie punktéw charakterystycznych.

Sledzenie biegunowe.

Centrum.

Punkt na krzywej.

Ustawienia globalne.
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Potozenie kursora.

Niektore paski narzedzi (np. ze szkicu) wystepujg takze w innych modutach. Ich dziatanie jest takie same.
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Skrotowy opis wybranych narzedzi.

Podstawg pracy w programie KOMPAS-3D jest szkic.

Szkic mozemy potozy¢ na ptaszczyznie, lub ptaskim boku figury. W tym celu nalezy zaznaczy¢ ptaszczyzne lub bryte
(zmieni ona wtedy kolor) i nacisnaé¢ prawy klawisz myszki. Z rozwinietego menu nalezy wybra¢ Sketch.

Plaszczyzna

Plaszczyzna
wybrana

Okno ukazujgce sie po
nacisnieciu prawego
przycisku myszki na

wybranej ptaszczyznie

Sketch from Library

HNormal To...

1 Atributes... '_

A

Po wybraniu opcji Sketch program ustawi ptaszczyzne szkicu réwnolegle do ekranu monitora.

Plaszczyzna
szkicu

Linia
pomocnicza —
nie jest
uzywana do
utworzenia

bryty

Os obrotu
przekroju bryty

Linia konturowa
—tworzy
przekroj bryty £




Prosze zwrdci¢ uwage, ze tylko linie konturowe sg uzywane do tworzenia bryt.

Linie cienkie stuza tylko jako pomoc do tworzenia geometrii. Linie osiowe stuzg tylko do wyznaczania osi obrotu

przekroju bryty.

Pasek statusu i opcji
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Program KOMPAS-3D automatycznie rozpoznaje rodzaj linii i tworzy bryte.
W efekcie poprzedniego szkica, utworzona zostanie ponizszy model.
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Model za szkicem pojawit sie
w drzewku struktury modelu.

Utworzony modelu na
podstawie szkicu




Podstawowe operacje modelowania bryt:

. . . Utworzona
1. Revolve — obrét wokoét osi: bryta
|
J
1

2. Extrude — wyciagniecie na odlegtos¢

Utworzona
bryta
3. Sweep operation — wyciggniecie po sciezce
bryta
Sciezka ’
4. Loft —wyciggniecie poprzez przekroje.
Utworzona

bryta




W programie KOMPAS-3D zamieszczono samouczek, pozwalajgcy na samodzielng nauke programu.
Samouczek podzielony jest na 12 czesci, obejmujgcych tworzenie: szkicow, modeli, ztozen.

Aby wejs¢ do samouczka nalezy wybra¢ z gérnego menu Help - KOMPAS Alphabet.
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This lesson covers

Selection of the base plane.

£? KOMPAS Alphabet R [m] 4

Help | CIC A

ToC | =tant Drukuy

Context

Wifiat s i shifttF1 Breating the First Part

Start page

KOMPAS Alphabet |pr0cess of creating the Fork part. The

KOMPAS Online " WheHgLe:

Kevboard Commands

Zachecamy do pobrania programu.

Mozna go pobrac ze strony internetowej www.kompas-3d.pl.

Program wystepuje w dwdch wersjach:

KOMPAS-3D LT V10 - wersja darmowa do celéw edukacyjnych.

Program w tej wersja zawiera miedzy innymi kilka ograniczen:

o brak mozliwosci tworzenia ztozen,

Samouczek

0 brak mozliwosci eksportu/importu do innych formatéw (np. STEP, IGES, Parasolid),

0 ograniczona funkcjonalnos¢ rysowania 2D.
KOMPAS-3D V15 wersja 30 dniowa - wersja demo.
W wersji demo nie istnieje mozliwos¢ zapisu pliku.

Dariusz Matuszek



http://www.kompas-3d.pl/

